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1. Játszol valamilyen VIDEOJÁTÉKKAL? 

igen 15.302   99,6% 

nem 60   0,4% 

Összes válasz 15.362   

 

 

2. Milyen típusú videojátékokkal játszol leggyakrabban? (több válasz lehetséges) 
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3. Milyen GYAKORISÁGGAL játszol videojátékokkal? 
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4. Jellemzően HÁNY ÓRÁT játszol egy NAP digitális játékkal? 
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5. Mikor KEZDTÉL el játszani videojátékkal? 
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6. EGYEDÜL ("SINGLE-player"-ként) szeretsz játszani vagy inkább MÁSOKKAL, 
közösségben/csapatban ("MULTI-player"-ként)? 
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7. Melyik platformon milyen gyakran játszol? 
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8. Mennyire ismered és szereted az ún. "esport" játékokat? 
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9. Szeretnél aktív eSportolóvá válni? 
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10. Játszottál már Virtuális Valóság (VR) játékokkal? 
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11. Szerinted miben fejlődtél, miben lettél jobb a videojátékok által? 
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12. Hallottál már a "játékosítás"/"gamification" kifejezésekről? 
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13. Te a játékokat és a játékos mechanizmusokat az élet milyen területein 
alkalmaznád/hasznosítanád? Hol kellene leginkább játékosítani/gamifikálni? (több 

válasz lehetséges)? 
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További részletek és elemzések a 

www.jatekkutatas.hu  

www.facebook.com/jatekkutatas 

www.facebook.com/jatekoslet  

  

oldalakon! 

 

 

 

http://www.jatekkutatas.hu/
http://www.facebook.com/jatekkutatas
http://www.facebook.com/jatekoslet

