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37. Hány olyan barátod van, akiben megbízol, és akivel szívesen megosztod a 
legbelsőbb gondolataidat, titkaidat? 

 

 

2 217   26.6% 

3 187   22.9% 

4 129   15.8% 

1 115   14.1% 

5-7 97   11.9% 

egy sincs 34   4.2% 

8-10 26   3.2% 

10 fölött 11   1.3% 

Összes válasz 816   

 

 

 
 
 

 

38. Előfordul veled, hogy a családtagjaiddal, barátaiddal vagy, de közben a játékon 
töröd a fejed, és arra gondolsz, hogy végre újra játszhass? 

 

 

Előfordul néha, hogy a társaságban is a játékra 

gondolok, de engem ez általában nem zavar, 

hamar elhessegetem a gondolatot. 

415   50.9% 

Amikor társaságban vagyok, általában eszembe se 

jut a játék. 
332   40.7% 

Sokszor előfordul, hogy a társaságban is a játékra 

gondolok, és általában ilyenkor alig várom, hogy 

újra játszhassak. 

69   8.5% 

Összes válasz 816   

 

 
 



 
 

 

 
 

22. Hány szerepjátékos ismerősöd van? 
 

 

6-10 170   20.8% 

11-15 141   17.3% 

1-5 106   13% 

16-20 97   11.9% 

31-50 74   9.1% 

26-30 56   6.9% 

21-25 50   6.1% 

120-nál több 49   6% 

51-80 44   5.4% 

81-120 22   2.7% 

egy sincs 7   0.9% 

Összes válasz 816   

 

 

 
 

 



 

 

További részletek és elemzések megtalálhatók a 
www.jatekkutatas.hu honlapon! 
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