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a nagyig 
Gyermekbarát műsorszám egy valós példán keresztül 



Az FRPG-ktől… 

… az MMORPG-kig. 

MMOFRPG? 

Miről is lesz szó? 



Félprofi vagy állatorvosi ló? 

• Közösen elfogadott értékek és szabályok 

Együtt játszani jobb, mint egyedül. Közös cél a siker és az élmény. A 

világleírás és egymás elfogadása, a játék szabályai világosak és érthetőek. 

A Gyűrű Szövetsége – miért is volt rá szükség? 

• A bizalom megszavazása, vezetők kinevezése 

A közösség irányítói (városi vezetők, klánvezérek) – hidd el, hogy képesek 

rá, beszélgess velük, támogasd őket, hogy átvegyék a szereped! 

Gandalf helyébe Aragorn lép 

• A játék megy tovább(?) 

Megalkotni, 

elindítani, 

elengedni 

Thrillion Kincsei (2002.11.04-2012.12.31) 

1. Eredetileg 3 évre tervezett „tamagochi” volt 

2. Az igény lényegesen meghaladta a terveket  „tömeg” 

3. Kis közösségek, önálló világok    < ? >    Összetartó erő 



Mitől több ez, mint egy FRPG? 

Unique Selling Point? 

1. Egyedülálló 

 

 

2. Közösség 

Fórumon játszódik, de egyidejűleg sokan 

játszanak. 

Erős technikai háttértámogatás  
(értsd: sokrétű karakterfejlesztés) 

Jól behatárolható, keretekkel bíró világ. 

Nem (feltétlenül) adott kalandban veszel részt, hanem 
adott emberrel akarsz játszani. 

Emberi kapcsolatok 

• Barátságok: a közös játékok és találkozók leggyakoribb gyümölcse 

• Munkakeresés: a mindennapi életben is segítséget jelentett a játék 

• Szerelmek: nem mindig csak a karakterek közt alakul ki vonzalom 

• TK-s babák: a szülők első „találkozásának helyszínéhez” volt csak közünk  

ELKÖTELEZŐDÉS 



Miért nem lett több? 

Mert lejárt az időnk.  
(De 2015-ben talán visszatérünk!) 



Köszönöm a figyelmet! 

Kapcsolat:  

 /sarkozi.peti  


