
JÁTÉKOS KÖNYVEK 

Hogyan jelenik meg a könyvek világában a játékosság, a játékos világ 

 



A KÖNYV ÉS A 
VALÓSÁG 

TÉNYEK 

• 2008 óta egyre 

nehezebb a helyzet 

• Útikönyv és 

ismeretterjesztő, mint a 

nagy túlélők 

• Európai átlag felett a 

szépirodalom és a fikció 

MEGOLDÁS? 

• E-könyv 

• Egy új, olvasó 

nemzedék felnevelése 



A KÖNYV ÉS A 
GYEREKEK 

• Új generáció, új 

érdeklődési kör 

• Az élmény új fogalma 

• A könyv és az olvasás 

elavult? 

• Hogy veheti fel a 

versenyt a könyv a mai 

igényekkel? 

• Rá lehet venni az új 

generációt még az 

olvasásra? 



A KÖNYV ÉS A 
JÁTÉK 

JÁTÉKBÓL KÖNYV 

• Eleve sikeres termékből 

• Létező képi világ 

• Nem esik kívül a gyerek 

érdeklődési körén 

• Új információk a 

játékhoz 

• Kompromisszum 

KÖNYVBŐL ÚJRA JÁTÉK 

• „Lapozgatós könyvek” 

• Szerepjáték 



MIÉRT NEM JÁTÉK A JÁTÉK? 

Szerepjáték más néven? Mit fejleszthet? 

 Szituációs játék 

 Élő színház 

 Helyzetgyakorlat 

 Kommunikációs tréning 

 Írás és olvasáskészség 

 Beszédkészség 

 Problémamegoldó készség 

 Közösség 

 Helyzetfelismerés 

 
Hol alkalmazzák? 

 Pszichológia 

 Cégek HR részlegei 

 Felkészítő tréningek 

 Szórakoztatóipar 


